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MANUAL DE INSTRUCOES DO
GAME GEAR
Para que vocé possa utilizar todas as fungbes do seu

GAME GEAR apropriadamente, por favor leia atentamente
este manual de instrugdes antes de liga-lo.



NOMENCLATURA E
OPERAGCOES DO GAME GEAR:

LAMPADA DE FORCA:
Estara acesa quando o aparelho estiver em funcionamen-

to; se comegar a piscar 6 um indicador de que as pilhas
estdo fracas e necessitam ser trocadas.

LAMPADA DE FORCA,

TELA COLORIDA DE BOTAC PARA
CRISTAL LIQUIDO INICIO DE JOGO

/

I

MINI ALTO-FALANTE BOTAD DIRECIONAL E
DE ALTA FIDELIDADE DE CONTHOLE

CONTROLE DE BRILHO DA
TELA DE CRISTAL LIQUIDO
[




VISAO SUPERIOR DO JOGO:
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CONTROLE DE VOLUME BOTAD LIGA/DESLIGA,
DE SOM.,

ENTRADA DO CABC DE
JOGO MULTIPLO,

ENTRADA PARA ENTHADA PARA O

FONES DE OUMIDO. ADAPTADOR,

OBES: QUANDO ESTIVER UTILIZANDO
FONES DE QUVIDO NENHUM SOM
SERA OUVIDO DO ALTO-FALANTE.



VISAO POSTERIOR DO
GAME GEAR:

FPARA INSERIR OS5
CARTUCHOS.
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CARTA IBGH
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ENTRADA PARA FUTUROS ACESSORIOS:
ESTA ENTRADA SERA UTILIZADA PARA
FUTUROS ACESSORIOS DO GAME GEAR
QUE VENHAM A SER LANCADOS PELA
EMFPRESA,

I :
COMPARTIMENTO DE PILHAS: ABRA-O PARA COLOCAR AS PILHAS,
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VISAO INFERIOR DO
GAME GEAR:
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UTILIZE ESTA ALGA QUANDO QUISER TRANSPORTAR O
SEU GAME GEAR PARA ALGUM LUGAR. E UMA
MANEIRA FACIL E SEGURA DE TRANSPORTA-LD,
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COMO UTILIZAR O SEU
GAME GEAR:

O GAME GEAR pode funcionar tanto com pilhas alcalinas
COmMo com energia externa.

As pilhas devem ser colocadas no compartimento exis-
tente na parte posterior do jogo,

Para utilizar energia externa, conecte um dos adaptadores
na entrada existente no jogo.

Nao existe nenhum problema em se utilizar pilhas quando
estiver utilizando qualquer um dos adaptadores de energia

externa, pois as pilhas nao se consumirao.
OBS. Para utilizar qualquer f
um destes adaptadores, s

leia atentamente o manual
de Instrugbes de cada um,

ADAPTADOR AC : ADAPTADOR DE ISQUEIRD

DE AUTOMOVEL

e



COMO COLOCAR AS PILHAS: |

REMOVA A TAMPA DO
COMPARTIMENTO DE
PILHAS LOCALIZADD
MNA PARTE POSTERIOR
DO GAME GEAR. X

CERTIFIGUE-SE DE QUE
AS PILHAS FORAM
COLOCADAS COM AS
POLARIDADES CORHETAS.

NUNCA MISTURE PILHAS
NOWAS COM LUSADAS.

RECOLOQUE A TAMPA
DO COMPARTIMENTD
DE PILHAS.

OBS.: UTILIZA 6 PILHAS ALCALINAS PEQUENAS (AA) NAC INCLUIDAS.



COMO COLOCAR UM
CARTUCHO:

Sempre que colocar ou remover um cartucho, esteja certo
de que o seu GAME GEAR esté4 desligado.

COLOQUE O CARTUCHO '
DESEJAROC SEMPRE COM O
LADO DA ETIGUETA VIRADO
PARA FORA DO AFARELHO,

UTILIZE SEUS DEDOCS
PARA REMOVER C
CARTUCHO,
PUXANDO-C PARA

FORA DO GAME GEAR. '
OBS: Quando estiver
utilizando mais de um
GAME GEAR com o r

cabo multiplo, coloque
o.cartucho e o cabo antes de

ligar os aparelhos. /c?/




COMO CUIDAR DO SEU
GAME GEAR:

O GAME GEAR @ um aparelho eletrénico de precisao, e
necessita de cerlos cuidados quando estiver sendo utili-
zado, ;

i{-

Antes de inserir ou remover um cartucho ou o médulo
de TV, esteja certo de que o seu GAME GEAR esta
desligado.

Sempre utilize pilhas alcalinas no seu GAME GEAR,
e troque-as sempre que necessdrio, pois podem
causar danos ao aparelho.

Nunca misture pilhas novas com usadas, ou alcali-
nas com pilhas comuns.

Nunca tente inserir um cantucho que ndo seja do
GAME GEAR.

Jamais tente desmontar ou consertar o jogo.

N&o toque ou cologue nada nos contatos do car-
tucho ou GAME GEAR. Se vocé quiser manter o
contato do GAME GEAR sempré limpo, mantenha
um cartucho sempre inserido, mesmo que esteja
desligado.
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7 - Para limpar seu GAME GEAR utilize somente um
pano limpo e seco.

8 -- Tenbha sempre muito cuidado com o aparelho, nao
deixando-o cair, @ sempre tendo cuidado especial
com a tela de cristal liguido, pois & muito sensivel.

9 - Nunca deixe seu GAME GEAR em lugares muito
quentes ou sob a incidéncia direta do sol por longos
perfodos de tempo.

10 - Mantenha o aparelho longe da agua ou de qualquer
substancia aquosa.

11 - A cada uma hora de jogo, descanse por um perfodo
de 20 minutos, para nado cansar muito sua vista.



O QUE FAZER SE ALGO ESTA
ERRADO

Se voce inserir um cartucho ou 0 médulo de TV, ligar o
aparelho, e este nao funcionar:

-

A fonte de energia ndo esta | « Conecte a fonte
conectada corretamente: de energia corre-
tamente.

o Preste bastante
atencao na conec-
cao.

As pilhas estao gastas: « Cologue pilhas
novas.

A ldmpada de forga acende mas nada aparece na tela de
cristal liquido:

O cartucho néo foi inserido | « Desligue o apare-
corretamente: lho e recoloque o
cartucho.

A tela de cristal liquido estd | « Ajuste o brilho da
preta ou muito escura: ~ fela no controle
de brilho,

A lampada de forca esta | « Ajuste o brilho da
acesa mas a tela de cristal tela no controle
llquido esta preta: de brilho.

11
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ANTES DE LEVAR SEU GAME
GEAR PARA REPAROS

A tela de cristal liquido aparece com muita interferéncia
vertical ou horizontal:

Interferéncia de outra TV: « Utilize 0 GAME
GEAR longe da in-
terferéncia de ou-
tros aparelhos de
televisao.

N&o se escuta nenhum som dos fones de ouvido:

O "plug" dos fones de ouvi- | « Conecte-o correta-
do nao foi conectado ate o mente empurran-
final: do-0 até o final.

O volume esta muito baixo: « Acerte o volume.

N&o se escuta nenhum som do mini alto-falante:

Os fones de ouvido estdo | « Desconecte os fo-
conectados: nes de ouvido.

0O volume esta muito baixo: ¢ Acerte o volume.
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